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*1 Jeudi 08/07 : sortie a Boisset de 9n30 & 17h, prévoir casquette, pique-nique et vétements adéquats.
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Du jeudi 15/07 au vendredi 16/07 : Camp au Chambon sur Lignon pour les 5/7 ans départ: 8h — retour : 17h

*1 Lundi 12/07 aprés-midi : jeux d’eau prévoir casquette, serviette, maillot de bain et tenue de rechange.

*2 Mardi 13/07 : sortie a bas en Basset de 9h a 17h, prévoir casquette, pique-nique et vétements adéquats.

*3 Jeudi 15/07 : course d'orientation et biathlon 9h30 — 17h, prévoir pique-nique, casquette et vétements adéquats. Participation :3€
*4 Vendredi 16/07 : sortie cinéma départ 9n30 - retour 11h30.
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*1 Mardi 20/07 : sortie Accrobranche de 9h a 17h, prévoir casquette, pique-nique et vétements adéquats
*2 Jeudi 22/07 : sortie cinéma départ 9h30 — retour 11h30.
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*1 Jeudi 29/07 : sortie cinéma départ 9h30 — retour 11h30
*2 Jeudi 29/07 aprés-midi : jeux d’eau prévoir casquette, serviette, maillot de bain, tenue de rechange
*3 Vendredi 30/07 : Spectacle préparé par les enfants 20h-22h. Participation : 5€ par famille
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*1 Lundi 02/08 : sortie & Yssingeaux de 9h & 17h, prévoir casquette, pique-nique et vétements adéquats.
*2 Mercredi 04/08 aprés-midi : jeux d’eau prévoir casquette, serviette, maillot de bain et tenue de rechange.
*3 Jeudi 05/08 : Mobil'sport de 9h30 & 17h, prévoir casquette, pique-nique et vétements adéquats.
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*1 Mercredi 25/08 aprés-midi : jeux d’eau prévoir casquette, serviette, meain et tenue de rechange.
*2 Jeudi 26/08 : sortie cinéma départ 14h15 — retour 17h.
*3 Vendredi 27/08 aprés midi : bataille de couleur prévoir vieux vétements clairs, casquette, serviette et tenue de rechange.
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